	Fiche Projet
	

	Niveau d’enseignement
	

	Adresse mel de l’enseignant
	

	Présentation Générale



	Socle Commun
(supprimer les piliers non ciblés)
	Domaine(s) du B2i école

(supprimer les domaines non ciblés)

	· Maîtrise de la langue française
· Pratique d’une langue vivante étrangère

· Principaux éléments de mathématiques et de la culture scientifique

· Maîtrise des T.U.I.C.E.

· Culture humaniste

· Compétences sociales et civiques

· Autonomie net initiative


	(1) s’approprier un environnement informatique de travail
(2) adopter une attitude responsable
(3) créer, produire, traiter, exploiter des données
(4) s’informer, se documenter
(5) communiquer, échanger

	Objectifs pédagogiques de la séquence
	Capacités du B2i école

(supprimer les capacités non ciblées)

	· 1 : 
· 2 : 
· 3 : 
· 4 : 
	(1)

· identifier la fonction des différents éléments composant l'environnement informatique; 

· démarrer et arrêter les équipements et les logiciels; 

· utiliser des dispositifs de pointage et de saisie (souris, clavier, stylet...);

· se déplacer dans une arborescence.
(2)

· appliquer les règles élémentaires d'usage de l'informatique et de l'internet; 

· faire preuve d'esprit critique face à l'information et à son traitement; 

· participer à des travaux collaboratifs en connaissant les enjeux et en respectant les règles.
(3)

· créer, produire un document numérique et le modifier; 

· organiser dans un même document des médias différents (texte, image ou son), issus d'une bibliothèque ou de sa propre composition.
(4)

· consulter un document à l'écran; 

· identifier et trier des informations dans un document; 

· utiliser les fonctions de base d'un navigateur ; 

· effectuer une recherche simple.

(5)

· envoyer et recevoir un message, un commentaire;
· découvrir différentes situations de communication en mode direct ou différé.

	Organisation matérielle

· 

	Pièces jointes au déroulement du module

· 

	Ressources complémentaires




